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СВЕДЕНИЯ О ВАКАНТНЫХ МЕСТАХ ДЛЯ ПРИЁМА (ПЕРЕВОДА)

по состоянию на 01.08.2026

г. Иннополис, 2026
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Вид Наименование программы Форма обучения Бюджетные места Платные места
ДО CI/CD очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Dart и Flutter очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Data Analysis очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Django очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Docker очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО FastAPI очная с ЭО и ДОТ 0 300

ДО
Linux для разработки и запуска 
приложений

очная с ЭО и ДОТ 0 300

ДО MLOps очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО PostgreSQL очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Python Начальный очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Python Продвинутый очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Qt очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО React очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Redis очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Spring Boot очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Turtle в Python очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Unreal Engine очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Алгоритмы и структуры данных очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Брокер сообщений очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО ЕГЭ очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Искусственный интеллект очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Машинное обучение очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Многопоточность очная с ЭО и ДОТ 0 300

ДО
Объектно-ориентированное 
программирование в C++

очная с ЭО и ДОТ 0 300

ДО
Объектно-ориентированное 
программирование в Python

очная с ЭО и ДОТ 0 300

ДО ОГЭ очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Олимпиадное программирование очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО ООП в Java очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Основы C++ очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Основы HTML, CSS и JavaScript очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Основы Java очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Основы SQL очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Парсинг очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Разработка игр на Python очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Система контроля версий Git очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Создание Telegram-бота очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Тестирование очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДО Управление памятью очная с ЭО и ДОТ 0 300
ДПО C++ разработчик очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО Data Science очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО Data-аналитик очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО Frontend-разработчик очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО Java-разработчик очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО ML-инженер очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО Python-разработчик очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО Unreal Engine очная с ЭО и ДОТ 0 100
ДПО Мобильный разработчик очная с ЭО и ДОТ 0 100

Количество  мест  установлено  для  целей  планирования  приёма  на  календарный  год.  Фактический  приём  осуществляется  при  наличии  кадровой  и 
организационной возможности.


